Souver@ne Tipps und Tricks aus Niedersachsen

Actionbound

Verwendungszweck und Beschreibung

Bei Actionbound handelt es sich um eine medienpadagogische Anwendung zum
Erstellen und Spielen digitaler Lernreisen in Form von interaktiven Handy-Rallyes (sog.
Bounds). Lerninhalte werden so mittels Gamification spielerisch vermittelt.
Actionbound ist DSGVO-konform und bietet vielfaltige Inhaltselemente wie Quizze,
Aufgaben, Orte finden, Umfragen, Turniere und viel mehr.

Tipp/Empfehlung fur die Umsetzung

Actionbound ist in der Anwendung intuitiv und niedrigschwellig. Studierende kdnnen
Bounds mit dem eigenen Smartphone spielen sowie - sofern eine EDU-Lizenz
vorhanden ist - via Sofort-Accounts auch zur Bound-Bearbeitung eingeladen werden.

Nutzen fur Lehrende

Durch den Einsatz von Actionbound in Lehrveranstaltungen konnen Aufmerksamkeit,
Kreativitat, Medien- und Sozialkompetenz sowie eigenverantwortliches Arbeiten und
_ernmotivation der Studierenden gefordert werden.

Nutzen fur Studierende

Actionbound fordert nachhaltiges Lernen durch bessere Speicherung von
Informationen im Langzeitgedachtnis und stellt insgesamt ein attraktives, interaktives
Lernangebot dar.

Stiftung
Innovationinder SoOUVer
Hochschullehre :

,Mit Actionbound wird
Lernen zum Erlebnis!”
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